REVISTA INVECON

ISSN en linea: 2739-006:

INVEGOM
Aceptacién de la inteligencia artificial generativa y el v

aprendizaje interdisciplinario en proyectos STEAM universitarios
Acceptance of generative artificial intelligence and interdisciplinary learning
in college STEAM projects

Recibido: 18/07/2026 - Aceptado: 26/09/2026

Edy Fernando Queque Luque
https://orcid.org/0000-0002-2643-5913
c25922@utp.edu.pe

Universidad Tecnolégica del Perua. Lima, Peru

Karina Lisset Paredes Vasquez
https://orcid.org/0000-0001-8295-3726
klparedesv@ucvvirtual.edu.pe
Universidad Cesar Vallejo. Lima, Peru

Rosa Aurora Ricra Ruiz
https://orcid.org/0000-0003-0186-0064
rricrar7 @ucvvirtual.edu.pe
Universidad Cesar Vallejo. Lima, Peru

Fanny Janet Martinez Rojas
https://orcid.org/0000-0003-4681-3667
fimartinezr@unac.edu.pe

Universidad Nacional del Callao. Lima, Peru

Nadia Raquel Jiménez Velasquez
https://orcid.org/0009-0001-2110-5210
nadia.jimenez@upn.edu.pe

Universidad Privada del Peru. Lima, Peru

Carmen Cristina Aranda Dextre
https://orcid.org/0000-0002-9769-7961

carandad _ac@unmsm.edu.pe

Universidad Nacional Mayor de San Marcos. Lima, Peru

Resumen

La inteligencia artificial generativa se ha incorporado de forma progresiva en la educacion universitaria
como recurso de apoyo en la produccién académica, la investigacién documental, la creacion de ideas y
la resoluciéon de problemas. En este contexto, los proyectos STEAM universitarios ofrecen escenarios
formativos orientados a la integracion de saberes, la creatividad y el aprendizaje interdisciplinario. El
objetivo del estudio fue determinar la relacidn entre la aceptacion de la inteligencia artificial generativa y el
aprendizaje interdisciplinario. Se realiz6 un estudio con enfoque cuantitativo basico, de nivel correlacional
con disefio no experimental y transversal en los proyectos STEAM de educacion superior. Para la muestra
se seleccionaron 380 estudiantes universitarios, quienes fueron elegidos a través de un muestreo no
probabilistico por conveniencia; y para la recoleccion de datos se aplicaron dos cuestionarios estructurados
con escala tipo Likert, orientados a medir la aceptacién de la inteligencia artificial generativa y el
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aprendizaje interdisciplinario. El andlisis se llevé a cabo a través de una estadistica descriptiva y
correlacion de Spearman. Los resultados evidencian que existe una relacidon positiva moderada y
estadisticamente significativa entre la aceptaciéon de la inteligencia artificial generativa y el aprendizaje
interdisciplinario en proyectos STEAM universitarios (Rho= 0,554; p= 0,000). Se concluye que una mayor
aceptacion de la inteligencia artificial generativa es relacionada con mayores niveles de aprendizaje
interdisciplinario, sin embargo, su integracion educativa requiere orientacion pedagogica, uso critico y
criterios éticos que favorezcan la construccion auténoma e integrada del conocimiento.

Palabras clave: inteligencia artificial, aprendizaje, ensefanza superior.

Abstract

Generative artificial intelligence has been gradually incorporated into higher education as a support tool for
academic writing, literature reviews, idea generation, and problem-solving. In this context, university
STEAM projects offer learning environments geared toward the integration of knowledge, creativity, and
interdisciplinary learning. The objective of this study was to determine the relationship between the
acceptance of generative artificial intelligence and interdisciplinary learning. A study with a basic
quantitative approach was conducted; it was correlational in nature, with a non-experimental, cross-
sectional design applied to STEAM projects in higher education. A sample of 380 college students was
selected through non-probabilistic convenience sampling; data were collected using two structured
questionnaires with Likert-type scales designed to measure acceptance of generative artificial intelligence
and interdisciplinary learning. The analysis was conducted using descriptive statistics and Spearman’s
correlation. The results show that there is a moderate and statistically significant positive relationship
between the acceptance of generative artificial intelligence and interdisciplinary learning in university
STEAM projects (Rho = 0.554; p = 0.000). It is concluded that greater acceptance of generative artificial
intelligence is associated with higher levels of interdisciplinary learning; however, its integration into
education requires pedagogical guidance, critical use, and ethical criteria that promote the autonomous and
integrated construction of knowledge.

Keywords: artificial intelligence, learning, higher education.

Introduccién

La educacion superior se encuentra ante la exigencia de formar profesionales capaces de
responder a problemas complejos y dinamicos y, al mismo tiempo, incorporar tecnologias que transformen
la manera de buscar, organizar, producir y validar conocimientos. En este contexto, la inteligencia artificial
generativa se sitla como una de las practicas académicas importantes en ambitos de la educacion
superior, puesto que muchos estudiantes ya hacen uso de estas herramientas para la resolucion de tareas,
optimizacion de tiempo de entrega, sintesis de informacion, elaboracién de textos, entre otras. Tal como
sostienen los estudios recientes de Chan & Hu (2023) y Miao & Holmes (2023), los estudiantes
universitarios son conscientes de los beneficios, pero también de las limitaciones del uso de la IA
generativa.

De esta ambivalencia, surge el aprendizaje interdisciplinario como eje central de los proyectos
STEAM universitarios (enfoque que une ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas) y, aunque
difiere del aprendizaje fragmentado por asignaturas o experiencias curriculares, ambos exigen al
estudiante que se enfrente a situaciones problematicas reales. Las estrategias STEAM universitarias se
articulan con metodologias activas, desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y emocionales y, sobre
todo, con la interdisciplinariedad. Por este motivo, el aprendizaje interdisciplinario se convierte en la
dimension central de este tipo de experiencias. (Zuniga-Tinizaray y Marin, 2024).

Los instrumentos de inteligencia artificial generativa pueden aportar a la adquisicion de este
aprendizaje interdisciplinario en el area de la educacioén superior, ya que fortalece la produccion académica
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y apoya procesos de escritura, busqueda de informacion y analisis de evidencia cientifica. Segun Miao y
Holmes (2023) en la guia publicada por UNESCO, la inteligencia artificial generativa es el grupo de
sistemas con la capacidad de generar nuevos contenidos, desde textos, imagenes, cédigos o hasta
simplemente respuestas basado en modelos entrenados con un gran volumen de datos. No obstante, su
insercion en el campo de la educacién no debe limitarse a mejoras técnicas o como un mecanismo
orientado a agilizar las tareas. Por ello, resaltan cuan necesario es humanizar el uso de la inteligencia
artificial generativa en la educacion para desarrollar capacidades, pero respetando los principios de
igualdad, transparencia, seguridad e inclusion. Bajo esa misma linea, Sharples (2023) manifiesta que la
inteligencia artificial generativa debe anteponer la proteccion del aprendizaje integral y el respeto a los
agentes educativos, reconociendo sus limites.

Desde el enfoque humanista, la tecnologia educativa surge como un recurso que permite el
desarrollo integral del estudiante sin reemplazar su autonomia intelectual. Al respecto, Maslow (1970)
afirma que el desarrollo humano tiene tendencia a la autorrealizacion, entendida como la evaluacién
paulatina de capacidades cognitivas, creativas e individuales. Si la idea se traslada al contexto de la
educacion superior, puede afirmarse que el aprendizaje no debe reducirse a la acumulacién de informacion
o al dominio de herramientas digitales, sino que debe favorecer la autonomia, el pensamiento critico, la
motivacion, la creatividad y la construccion significativa de conocimiento. Por ello, la inteligencia artificial
generativa trasciende a su dimension formativa siempre que se convierta en una herramienta que potencia
estos procesos y no cuando reemplaza la iniciativa o la propia reflexion del estudiante.

La manera en que los universitarios adoptan las herramientas de inteligencia artificial generativa
abarca multiples dimensiones. En el contexto peruano, Palacios et al. (2025) establecieron factores
relacionados a la percepcion, limitaciones, practicas de uso e incluso cémo la actitud hacia las
herramientas de IAGen, en caso concreto de los chatbots, en estudiantes universitarios usuarios de estas
herramientas. Asi también, Gonzales-Ttito et al. (2025) hallaron un vinculo entre inteligencia artificial y
pensamiento computacional en alumnos universitarios limefios, confirmando la pertinencia del estudio de
las IAGen en la educacion superior.

Esto confirma el interés por la inteligencia artificial en contextos universitarios, lo que se evidencia
en estudios iberoamericanos. Rossetti-Lopez et al. (2025) evidenciaron que estas tecnologias se
incorporan progresivamente a la experiencia académica de los estudiantes mexicanos, a través de
asistencia virtual, aplicaciones de generacion de contenido y recursos de apoyo al aprendizaje. Del mismo
modo, Fernandez-Prados et al. (2025) valoraron la impresion de los estudiantes de educacion superior.

La aceptacion de la inteligencia artificial generativa en estudiantes universitarios comprende
diferentes dimensiones. En el contexto peruano, Palacios et al. (2025) analizaron las percepciones,
practicas y actitudes de alumnos de educacién superior frente al empleo de chatbots con fines académicos,
identificando factores vinculados con beneficios percibidos, limitaciones, practicas de uso y actitud hacia
estas herramientas. De manera complementaria, Gonzales-Ttito et al. (2025) hallaron relaciéon entre
inteligencia artificial y pensamiento computacional del estudiantado de una universidad privada de Lima.

Sobre competencia digital, el Marco Europeo de Competencia Digital para la Ciudadania
(DigComp 2.2) la define como el conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes necesarios para
buscar, evaluar, comunicar y resolver problemas en ecosistemas virtuales con actitud critica, ética y
académica Ademas, si se traslada el uso de inteligencia artificial al contexto superior, se comprende que
los estudiantes no solo deben acceder a herramientas digitales, sino que deben valorar las respuestas
obtenidas, verificar informacion y utilizar los resultados con criterios éticos y académicos. (Vuorikari et al.,
2022). En proyectos STEAM, esta competencia adquiere mayor relevancia puesto que los estudiantes
deben integrar informacién de distintas areas, producir soluciones y justificar decisiones académicas a
partir de evidencias.




Referente al aprendizaje interdisciplinario, Aguilera y Ortiz-Revilla (2021), sefalan que los
enfoques STEM y STEAM permiten desarrollar experiencias educativas asociadas con la creatividad,
integracion de saberes y superacién de una ensefianza fragmentada, siempre que estén disehados
pedagogicamente.

La reciente literatura cientifica muestra la relaciéon entre IAGen y aprendizaje, aunque no es lineal
ni directa. Asi lo demuestran Bai y Wang (2025) en sus hallazgos sobre la interaccion del alumnado con la
IA generativa y el aprendizaje sujeto a factores determinantes como la motivaciéon y mediada por la
tecnologia. Luo et al. (2025), advierten que la IA generativa puede tener impactos contradictorios en la
creatividad de equipos universitarios, ya que puede favorecer la produccién de ideas, pero también generar
dependencia o limitar procesos creativos si no se usa de manera critica.

A pesar de estos avances, todavia existe un vacio en la literatura sobre la relaciéon entre la
aceptacion de la inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario en proyectos STEAM
universitarios. Por este motivo, la importancia de esta investigacion se justifica desde el aspecto teérico,
al vincular la inteligencia artificial generativa (sus herramientas) la competencia digital, humanismo
educativo y la interdisciplinariedad desde el enfoque STEAM. Desde el aspecto metodolégico, ofrece
evidencia cientifica sobre la relacion emergente de estas dos variables en la educaciéon superior
universitaria y, finalmente, desde el aspecto practico, porque sus hallazgos podrian direccionar a docentes
y gestores educativos al disefio pedagogico de proyectos STEAM incorporando la inteligencia artificial
generativa de forma critica y ética.

En funcion de lo expuesto, se planteé como hipétesis la existencia de una relacion significativa
entre la aceptacion de la inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario en proyectos
STEAM universitarios. Asimismo, se planted, el objetivo general del estudio que fue establecer la relacion
entre la aceptacion de la inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario en proyectos
STEAM de educacion superior.

Metodologia

La investigacion presenté un enfoque cuantitativo que permite examinar fendmenos mediante
procedimientos sistematicos de recoleccién y analisis de datos con el fin de verificar una hipétesis y
determinar patrones de relacion entre variables (Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2018). El estudio fue de
tipo basico, de disefio no experimental transversal y de nivel correlacional.

La poblacion se compuso de estudiantes universitarios que participaron en experiencias
académicas vinculadas con proyectos STEAM. La muestra reunié 380 alumnos universitarios a través del
muestreo no probabilistico por conveniencia. Como criterios de inclusion se tomd en consideracion que los
participantes fueran universitarios que hubieran desarrollado o participado en proyectos STEAM y que
aceptaron responder los instrumentos de recoleccion de datos y como criterios de exclusion se establecio
no considerar cuestionarios incompletos, respuestas duplicadas o formularios de estudiantes que no
hubieran participado en experiencias relacionadas con proyectos STEAM.

La técnica para la recoleccién de datos fue la encuesta y se emplearon dos cuestionarios
estructurados con escala tipo Likert. Esta escala facilita descubrir el nivel de conformidad de los
participantes ante afirmaciones relacionadas con las variables de estudio (Likert, 1932).

El primer instrumento fue el cuestionario sobre aceptacion de la inteligencia artificial generativa en
proyectos STEAM universitarios. Este instrumento permitié medir la primera variable del estudio y estuvo
organizado en cuatro dimensiones: actitud hacia la inteligencia artificial generativa, competencia digital
para el uso de inteligencia artificial generativa, confianza en los resultados generados por la inteligencia
artificial y uso académico de la inteligencia artificial generativa.

El segundo instrumento fue la escala de aprendizaje interdisciplinario en proyectos STEAM
universitarios. Este instrumento permiti6 medir la segunda variable del estudio y estuvo orientado a
identificar la capacidad de los estudiantes para integrar conocimientos, establecer conexiones entre
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disciplinas, resolver problemas complejos, aplicar saberes en proyectos y reflexionar sobre su propio
aprendizaje. Ambos instrumentos validados mediante la evaluacion de expertos, porque permitira valorar
la suficiencia, claridad coherencia y relevancia de los items en relaciéon con las dimensiones y variables
que se pretenden medir (Escobar-Pérez y Cuervo-Martinez, 2008). Asimismo, se considero la fiabilidad de
los instrumentos a través del coeficiente Alfa de Cronbach, lo que facilitd el calculo de la consistencia
interna de los items que conforman una escala (Cronbach, 1951).

El método de adquisicién de datos se elaboré en 3 momentos. Primeramente, se organizaron los
instrumentos de acuerdo con las variables y misiones del estudio. En segundo lugar, se aplicaron los
cuestionarios a los estudiantes que reunian los requisitos de inclusién previa informacién sobre la finalidad
académica de la investigacion. En tercer lugar, se revisaron las respuestas obtenidas, se depuré la base
de datos y se organizaron los resultados para el andlisis estadistico correspondiente.

Se aplicé una estadistica descriptiva e inferencial. En la fase descriptiva se estimaron frecuencias,
porcentajes y niveles de las variables estudiadas; y en la fase inferencial se utilizo el coeficiente Rho de
Spearman. Se aplicé este coeficiente para analizar la relacion entre las dimensiones de la aceptacion de
la inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario (Spearman, 1904). El nivel de
significancia estadistica considerado fue a= 0,05.

En cuanto a las consideraciones éticas, se ha garantizado la colaboracién voluntaria de los
alumnos, el anonimato de las respuestas y el uso estrictamente académico de la informacion recolectada.
Los colaboradores fueron informados sobre el propoésito del estudio y sobre la confidencialidad de la
informacion proporcionados. No se solicitaron datos sensibles que permitiera identificar de forma personal
a los encuestados.

Como limitacidn metodolégica, se reconoce que aplicar un muestreo no probabilistico por
conveniencia impide universalizar los resultados a todo el alumnado de educacion superior, aunque cabe
destacar que al tratarse de un disefio transversal los datos expresan la relacidon entre las variables sin
establecer causalidad. Sin embargo, el tamafio de la muestra y la coherencia entre el objetivo, el disefio,
los instrumentos y el analisis estadistico permiten valorar la pertinencia del estudio como evidencia
empirica sobre el vinculo entre inteligencia artificial generativa y aprendizaje interdisciplinario en proyectos
STEAM universitarios.

Resultados y discusion

Los resultados se presentan en funcién del objetivo general del estudio, que fue precisar la relacion
entre la aceptacion de la inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario en proyectos
STEAM universitarios. Para ello, se aplicé el coeficiente Rho de Spearman, tomando en consideracién un
nivel de significancia de a= 0,05.

Tabla 1. Relacién entre la aceptacion de IA generativa y el aprendizaje interdisciplinario en proyectos
STEAM universitarios.

Variables Rho de Spearman Sig. bilateral N
Aceptacion de IA 0.554 0.000 380
generativa —

Aprendizaje
interdisciplinario en
proyectos STEAM

Los resultados de la Tabla 1 evidencian una correlacion positiva moderada y estadisticamente
significativa entre la aceptacién de la inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario en




proyectos STEAM universitarios (Rho=0.554; p=0.000). Dado que el valor de significancia es menor que
0.05, se desestima la hipdtesis nula y se valida la hipétesis de investigacion. Este hallazgo es coherente
con los planteamientos de Miao y Holmes (2023) quienes sefialan que la inteligencia artificial generativa
puede apoyar procesos de educacion al ser integrada con criterios pedagdgicos y orientacién ética.
Asimismo, se vincula con Chan y Hu (2023), quienes identificaron que los estudiantes universitarios
identifican ventajas en el uso de la IA generativa pero también advierten desafios vinculados con la ética
y dependencia académica. También coincide con Palacios et al. (2025) quienes identificaron que los
estudiantes universitarios peruanos tras la aceptacion de estas herramientas de IAGen, puede favorecer
sus experiencias de aprendizaje y la manera en que organizan informacion, exploran alternativas de
solucién y articulan saberes de distintas areas.

Asimismo, el hallazgo se vincula con el enfoque STEAM, debido a que este promueve la unién de
ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas mediante experiencias activas creativas e
interdisciplinarias. La relacion encontrada sugiere que la inteligencia artificial generativa puede
transformarse en un recurso de apoyo para la integracién de conocimientos siempre que su uso no sea
meramente instrumental sino orientado a la resolucion de problemas y a la construccion reflexiva del
aprendizaje, coincidiendo asi con lo sostenido por Zufiga-Tinizaray y Marin (2024).

Tabla 2. Prueba de hipdtesis general.

Hipétesis Decisién Resultado

Ho: No existe relacion Rechazada p<0.05
significativa entre la

aceptacion de |IA generativa

y el aprendizaje

interdisciplinario en

proyectos STEAM

universitarios.

H1. Existe relacion Aceptada Rho= 0.554;
significativa entre la
aceptacion de IA generativa
y el aprendizaje
interdisciplinario en
proyectos STEAM
universitarios.

p=0.000

La prueba de hipétesis general confirma una relacion significativa entre las variables principales
del estudio. Esta evidencia permite afirmar que la aceptacidon de la inteligencia artificial generativa se
vincula con el aprendizaje interdisciplinario en proyectos STEAM universitarios. Sin embargo, al tratarse
de un disefio no experimental y transversal, la relacion identificada no debe interpretarse como causalidad.
Esta precision metodolégica es relevante, ya que el aprendizaje interdisciplinario depende de mudltiples
factores, entre ellos, el disefio didactico del proyecto, la mediacién docente, la interacciéon entre
estudiantes, la claridad de los problemas abordados y la habilidad de unir conocimientos de diferentes
disciplinas.

En este sentido, este resultado coincide con el estudio de Aguilera y Ortiz-Revilla (2021) quienes
sostienen que la inteligencia artificial generativa puede facilitar el proceso de aprendizaje, pero no
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reemplaza las condiciones pedagégicas que hacen posible la construccidon interdisciplinaria del
conocimiento.

Tabla 3. Relacion entre la actitud hacia la IA generativa y el aprendizaje interdisciplinario en proyectos
STEAM universitarios.

Variables Rho de Spearman Sig. bilateral N
Actitud hacia la IA 0.546 0.000 380
generativa -

Aprendizaje
interdisciplinario

La Tabla 3 muestra una correlacion positiva moderada y relevante entre la actitud hacia la
inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario (Rho= 0.546; p=0.000). Este resultado
indica que los alumnos con una actitud mas favorable hacia la IA generativa tienden a presentar mayores
niveles de aprendizaje interdisciplinario en proyectos STEAM universitarios. La actitud positiva puede
expresar disposicion para explorar herramientas digitales, apertura a nuevas formas de aprendizaje y
valoracion de la tecnologia como recurso académico.

Este hallazgo guarda relacion con Chan y Hu (2023), quienes encontraron consecuencias
ambivalentes del uso de la |IA segun la percepcion del alumnado. Asi también, Palacios et al. (2025)
quienes identificaron la actitud hacia la utilizacién de chats de inteligencia artificial generativa como un
factor relevante en estudiantes universitarios. Asimismo, desde una perspectiva humanista, Maslow (1970)
permite comprender que el aprendizaje adquiere valor cuando contribuye al desarrollo de capacidades, la
creatividad y la autorrealizacion.

Tabla 4. Relacién entre competencia digital para el uso de IA generativa y el aprendizaje interdisciplinario
en proyectos STEAM universitarios.

Variables Rho de Spearman Sig. bilateral N
Competencia digital 0.532 0.000 380
para el uso de la IA

generativa -

Aprendizaje
interdisciplinario

La Tabla 4 evidencia una correlacion positiva moderada y significativa entre la competencia digital
para el uso de inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario (Rho=0.532; p=0.000). Este
resultado indica que los estudiantes que poseen mayores capacidades para utilizar herramientas de IA
generativa también tienden a evidenciar mayores niveles de aprendizaje interdisciplinario. En proyectos
STEAM, esta competencia resulta especialmente importante porque los estudiantes deben buscar
informacion, interpretar datos, elaborar productos, colaborar digitalmente y resolver problemas complejos.

Este resultado se ajusta al marco DigComp 2.2, que describe la competencia digital como la suma
de conocimientos, habilidades y actitudes ante la interaccion critica, segura, ética y responsable con
tecnologias digitales. (Vuorikari et al., 2022). También coincide con los expuesto por Fernandez-Prados et
al. (2025) cuyos resultados demuestran la relacidn proporcional entre capacidades digitales y aprendizaje
interdisciplinario, segun la percepcion estudiantil. De esta manera, la competencia digital se sitia como
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factor clave para favorecer el uso pedagégico de la IA generativa y su vinculacién con experiencias
interdisciplinarias.

Tabla 5. Relacién entre la confianza en los resultados generados por la IA y el aprendizaje interdisciplinario
en proyectos STEAM universitarios.

Variables Rho de Spearman Sig. bilateral N
Confianza en los -0.495 0.000 380
resultados

generados por la IA -
Aprendizaje
interdisciplinario

La Tabla 5 presenta un hallazgo relevante y controversial, pues existe una correlacion negativa a
moderada y significativa entre la confianza en los resultados generados por la IA y el aprendizaje
interdisciplinario (Rho de -0.495; p=0.000). Este resultado indica que, en la muestra analizada, a mayor
confianza depositada en los resultados generados por la inteligencia artificial, menores tienden a ser los
niveles de aprendizaje interdisciplinario. A diferencia de las demas dimensiones, esta relacién muestra una
direccion inversa, lo cual exige una interpretacion critica. Una posible explicacién es que la confianza
excesiva en los resultados generados por |A puede reducir la verificacion, la comparacién de fuentes y la
reflexion autonoma del estudiante. En proyectos STEAM, el aprendizaje interdisciplinario requiere analizar
problemas desde diferentes areas, integrar saberes, evaluar alternativas y justificar decisiones si el
estudiante acepta de manera acritica la respuesta generada por la IA puede debilitarse el proceso de
construccion personal e interdisciplinario del conocimiento.

Este resultado tiene concordancia con las observaciones de Miao y Holmes (2023) quienes
sefialan que la |A generativa debe ser utilizada con parametros de transparencia, seguridad, ética y
desarrollo de capacidades. También se relaciona con Sharples (2023) quien advierte que el uso educativo
de la A generativa requiere reconocer sus limites y evitar que la interaccion con sistemas automatizados
sustituya el juicio experto o la reflexion académica. En una linea similar, Chan y Hu (2023) muestran, segun
la experiencia del estudiante, efectos beneficiosos y perjudiciales de la IA generativa.

Tabla 6. Relacion entre el uso académico de la IA generativa y el aprendizaje interdisciplinario en proyectos
STEAM universitarios.

Variables Rho de Spearman Sig. bilateral N

Uso académico de la 0.551 0.000 380
IA generativa -

Aprendizaje

interdisciplinario

La Tabla 6 evidencia una correlacion positiva moderada y relevante entre el uso académico de la
inteligencia artificial generativa y el aprendizaje interdisciplinario (rho= 0.551; p=0.000). Eso significa que
los estudiantes que emplean la IA generativa con fines académicos tienden a presentar mayores niveles
de aprendizaje interdisciplinario y proyectos STEAM universitario.

El hallazgo concuerda con los estudios que sefialan que la IA generativa puede favorecer procesos
de refuerzo educativo cuando se integran actividades académicas con sentido pedagdgico. Palacios et al.
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(2025) evidencian que los estudiantes universitarios utilizan IA generativa con fines académicos y
reconocen beneficios asociados a sus practicas de uso. De manera complementaria, Zufiga-Tinizaray y
Marin (2024) destacan que las estrategias en STEAM en educacion superior promueven habilidades
cognitivas sociales y emocionales mediante metodologias activas. Adicionalmente, Rossetti-Lopez et al.
(2025) demuestran que la IA es parte de las actividades académicas de estudiantes en educacién superior,
por lo que se requiere orientacion formativa.

En conclusion, los resultados confirman la pertinencia del estudio dentro de la linea de innovacion
educativa en educacién superior, ya que la inteligencia artificial generativa no debe ser comprendida
exclusivamente como un instrumento de eficiencia académica, sino que también puede ser un recurso de
apoyo en procesos de aprendizaje interdisciplinarios cuando se integran en proyectos disefados
pedagoégicamente.

Conclusiones

Se concluye que la inteligencia artificial generativa se asocia con el aprendizaje interdisciplinario
en la educaciéon superior. Esta conclusion debe interpretarse cuidadosamente desde el enfoque
pedagodgico, pues la inteligencia artificial generativa no genera automaticamente el aprendizaje. La
tecnologia aporta valor siempre y cuando se integre dentro de proyectos de disefo formativo, con objetivos
claros y exigentes de reflexion.

Los proyectos STEAM, a través de las herramientas de |AGen tiende a vincularse con la
generacion de ideas, organizacion de informacion, exploracién de alternativas o a la elaboracion de
propuestas. Cabe recordar que el aprendizaje interdisciplinario de proyectos STEAM, depende de que los
estudiantes sean capaces de asociar disciplinas, justificar decisiones y construir su propio conocimiento.

La siguiente conclusion se refiere a la actitud favorable. El aprendizaje interdisciplinario se
relaciona positivamente con la actitud favorable hacia la inteligencia artificial generativa, asi como la
competencia digital para utilizarla y su uso académico, representando un desafio para las universidades.

La relacion negativa entre la confianza en los resultados generados por la inteligencia artificial y el
aprendizaje interdisciplinario es quizas uno de los hallazgos mas importantes. Existe una confianza
excesiva sin cuestionamientos que puede debilitar procesos clave del aprendizaje universitario como la
verificacion de informacion, la contrastacion de las fuentes, la argumentacion y la elaboracion de
respuestas con autonomia.

Desde una perspectiva formativa los proyectos STEAM se presentan como espacios adecuados
para integrar inteligencia artificial generativa siempre que exista mediacidon docente para orientar el uso de
la tecnologia, establecer criterios de calidad, promover la reflexién y asegurar que los alumnos participen
activamente en la construccién de su conocimiento.

Finalmente, el estudio deja abiertas preguntas para futuras investigaciones, ya que es necesario
desarrollar estudios explicativos longitudinales, cuasi experimentales o mixtos que permitan analizar con
mayor profundidad cémo se incorpora la inteligencia artificial generativa en proyectos STEAM y bajo qué
condiciones favorece realmente el aprendizaje interdisciplinario, también seria pertinente examinar el
papel de la mediacion docente, la alfabetizacién e inteligencia artificial, la ética académica, la calidad de
los productos STEAM y las diferencias entre areas profesionales. Estas lineas de trabajo permitirdn ampliar
la comprensién sobre el uso educativo de la inteligencia artificial generativa y una formacion universitaria
mas critica, creativa e interdisciplinaria.
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